
概要

敵ユニット出現時、一つの部隊が2種類のユニットで混成されている。
最後のボス魔理沙は混成されていない。
Lunatic以外で、敵出現前に表示される画面端の敵ユニット情報には、一種類しか表示されない。

MAP

Arcadeと同じ。 

敵ユニット

Arcadeと同じ。 

説明

コメント

名前:

コメント:

投稿

すべてのコメントを見る 

ハードでやっていたら、9:00くらいに雑魚ユニットに紛れて異様に強力な幽香が一体だけ現れた。どうもステータスだけボス
仕様のまま、一般キャラと同じサイズと移動速度になっていた模様。 -- (名無しさん) 2009-11-20 08:57:51 

＞混成ルナ風　探してみますね　ありがとうございます。 -- (名無しさん) 2009-04-19 20:50:33 

＞混成ルナ風　通常ルナ風なら5キャラ全て使った半陣形クリア動画があったので、混成もいけるのでは？（陣形なら混成も
通常も大して変わらないでしょう） -- (名無しさん) 2009-04-18 19:35:26 

混成ルナ風チームのクリア情報求む -- (名無しさん) 2009-03-07 21:39:26 

ルナをチルノオンリー（ただし牧場的売買あり）でクリア。最終的にLv40×60匹にｗｗ -- (名無しさん) 2008-12-26 20:02:19 

うどんげオンリーでいけた。ボスフランに火符使ったけどなくてもいけたかも。ガチでうどんげオンリーがもっともやりやす
いかも -- (名無しさん) 2008-12-26 10:01:01 

飛行＋火力の高いor必殺持ち接近(フラン・妹紅・妖夢・小町とか)の混成だと、敵飛行で前衛接近が全滅→敵接近に残りが蹂
躙されてキツイ。 -- (名無しさん) 2008-12-02 21:56:16 

ルナを3タイプでクリアは無理か・・・ -- (名無しさん) 2008-03-05 09:14:38 

縛りなしなら、∞以外では最も難易度が高いと思われる。ルナなら、中国やチルノ、ウドンゲや早苗さん等、高性能でかつ苦手
タイプにもある程度対処できるユニットを使うと良い。 -- (名無しさん) 2008-02-29 21:22:57 

前衛を中国にしたら、ゴリ押しで勝てた。 -- (名無しさん) 2008-02-23 08:02:16 
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