
新コメントテスト -- (管理人) 2008-01-10 03:58:38 

テスト2 -- (管理人) 2008-01-10 03:58:49 

ログ保存用：こんなのできていたのか -- 名無しさん (2008-01-09 12:59:16) -- (管理人) 2008-01-10 04:00:01 

ログ保存用：http://uproda.2ch-library.com/src/lib005085.html -- 名無しさん (2008-01-09 16:58:31) -- (管理人) 2008-01-10
04:00:16 
ログ保存用：キャラごとより↑のＵＲＬみたいにまとめてあったほうが見やすいな、分けるなら弾幕、近接、浮遊とかで分け
ちゃって -- 名無しさん (2008-01-09 16:59:16) -- (管理人) 2008-01-10 04:00:43 

ログ保存用：既存ページは凍結で分け方変えた方が良さそうだな -- 七誌 (2008-01-09 22:17:32) -- (管理人) 2008-01-10 04:00:57 

ログ保存用：了解です。カテゴリ別に見やすいようにしつつ、色んな見方が出来るよう一応元のページも残しておきます -- 管
理人 (2008-01-10 00:24:05) -- (管理人) 2008-01-10 04:01:13 

ログ保存用：http://uproda.2ch-library.com/src/lib005170.html リスト最新版です。(1月10日0：47現在) -- 名無しさん
(2008-01-10 00:48:12) -- (管理人) 2008-01-10 04:01:26 

もう一つの現行スレ見てきました。色々と勉強不足でスンマセンorz　ちょっとえーき様に裁かれてきます。 -- (774) 2008-01-10
17:35:57 
せっかくなんで、背景を変えてみました。easy面を元に作ってみた物ですが、ちょっとくすんで見えますかね？ -- (管理人) 
2008-01-12 07:58:18 
wikiの背景は白に近い明るい色がいいと思うよ。環境によっては見づらくなるから万人向けに。 -- (名無しさん) 2008-01-12
13:40:19 
かなり明るめにしてみました。確かにこっちの方が見やすいですね。 -- (管理人) 2008-01-12 14:27:03 

ここが出来たので、データをこちらに書き込むことにしました。それに伴い、シミュレータ以外はリンクする意味が無くなる
のでリンクを消しました -- (七(474)) 2008-01-14 05:47:11 

あと、敵ユニットデータの魔理沙の割合表記は無い方がスッキリしていいような気がします -- (七) 2008-01-14 05:49:38 

シミュレータの人どうもです。魔理沙の項目を修正+色付けしておきました。 -- (管理人) 2008-01-14 09:35:02 

同人ゲー板の方が新スレになりました。http://game13.2ch.net/test/read.cgi/gameama/1200724823/l50 -- (774) 2008-01-19
16:14:35 
追加：公式の新ﾊﾟｯﾁきました。同時に以前のﾊﾟｯﾁが消えたみたいです。 -- (774) 2008-01-19 16:48:38 

門板の次ｽﾚ。http://jbbs.livedoor.jp/bbs/read.cgi/computer/6306/1200761512/ -- (774) 2008-01-20 05:05:17 

優曇華のUがUとＵの二種類があるようです　小ネタと敵ユニットからユニットデータの優曇華に繋がりません -- (名無しさ
ん) 2008-02-02 19:30:00 

報告ありがとうございます。半角全角は気を付けないといけないですね…。 -- (管理人) 2008-02-03 06:48:21 

｢隠し要素｣が｢TIPS｣と被っているうえに誤った内容のため、メニューから外しました。削除ができる方はお願いします。 -- (名
無しさん) 2008-02-03 21:59:37 

ttp://coolier.sytes.net:8080/th_up2/src/th2_8424.gif　クーリエうｐろだでみま様ドット絵発見しました -- (名無しさん) 
2008-02-05 20:23:56 
ドット職人すげーな -- (名無しさん) 2008-02-06 04:49:12 

最新のリストです　http://uproda.2ch-library.com/src/lib009411.html -- (名無しさん) 1963-02-09 12:02:50 

ここサイトのユニット表の射程は攻撃可能範囲であり、弾の飛距離は別のようですね。映姫等を見ると明らかに7以上飛んで
います。 -- (名無しさん) 2008-02-10 02:16:55 

↓あくまでゲーム中に表示されてる数値を元にしているのであしからず -- (管理人) 2008-02-10 02:20:48 

↓×2既に全キャラで飛距離を調べた方がいます。すぐ下のコメントのリンク先へどうぞ。 -- (名無しさん) 2008-02-10 04:20:22 

魅魔様のドット絵作った人は魅魔スレ10の誰かだった気がする。調べて書いておいてくれ。 -- (　) 2008-02-10 22:29:47 

フルボッコツールでフルスクリーンにすると今度は最小化できなくなりますね。特に∞モードで休憩したいときとか…(ry -- (
名無しさん) 2008-02-11 00:25:00 

フルボッコツールは元々、フルスクリーンにするのが目的のツールですからね…ツールに関してはお借りしてるだけなので
何とも言えません； -- (管理人) 2008-02-11 00:33:32 

1ユニットあたりのデータ量が増えてきたので、現在テーブルの調整中…。先は長いです -- (管理人) 2008-02-11 00:35:11 

リストのテーブル調整お疲れ様でした。リストのリンクが上手く出来ていなかったのでzipにhtmlとtxt(内容はまったく同じ)
を用意したので良かったらどうぞ、多分上手くページ内ジャンプが出来るようになると思います。http://uproda.2ch-library.
com/src/lib012003.zip -- (名無しさん) 2008-02-23 04:29:32 

これバランス崩壊でもいいから使ってみたいな -- (sage) 2008-02-26 20:57:11 

↓↓すいません；確認するのが遅くなって落とし損ねてしまいました；申し訳ないですが、もし良かったらもう一度上げて
もらえませんか？ -- (管理人) 2008-02-29 16:30:19 

http://uproda.2ch-library.com/src/lib013441.zip　多忙なのに我侭申し訳ないです -- (名無しさん) 2008-02-29 22:09:30 

わざわざすいません。どうもありがとうございますm(_ _)mホントにいつもお世話になってます；このwikiのFTPをアップ
ローダーとして使えるようになるといいんですけどね…； -- (管理人) 2008-03-02 06:18:14 

蝙蝠の吸血Lvを5に修正しました。最新パッチで確認しましたが間違いあれば修正お願いします -- (名無しさん) 2008-03-02
13:09:40 
@wikiに新しく複数行対応のJavascript用のプラグインが出来たので、試しに外部リンクの「だんえた総合データ集」の人が
作ったシミュレータを少しいじってページを作ってみました。上手く動きました。が、これを使用するには許可が必要だと思
うので、閲覧不可にしておきます。だんえたデータ集の人と連絡とりたい＞＜； -- (管理人) 2008-03-13 18:17:08 

シミュレータをここで再現できるみたいですね。使っていいですよーってここで書いても説得力がないのでHPのトップにも
その旨書いておきますね。 -- (シミュレータ作成人) 2008-03-16 18:23:21 

ありがとうございます！ｍ(_ _)ｍシミュレータの出展元として、あとリンクにもサイトを貼っておきますね。 -- (管理人) 
2008-03-16 20:26:56 
ぱちゅコン2まだー？次はストーリーと対戦と面エディットが欲しい -- (sage) 2008-04-29 23:00:47 

同人板⑨できてますﾖー -- (名無しさん) 2008-07-31 13:02:39 

鍵山雛のコメントログ、そこまで問題があったとも思えない内容だったにも関わらず突然消えてます。一応戻しておきます。
-- (名無しさん) 2008-10-04 23:19:46 

新しくﾌﾙｽｸﾘｰﾝ化ﾊﾟｯﾁを補充しておきました。どうやら本家からの修正は無いようですね･･･。http://ringo.homelinux.



com/~ringo/patch/ -- (ringo) 2008-10-31 21:00:58 

お久しぶりです。↓Ringo氏乙です。ツールに加えておきました。もうすぐ１年ですね。このWikiも停滞状態ですが…；続編で
ないかなぁ。 -- (管理人) 2008-11-07 22:41:28 

管理人様も乙です。いじる余地がとても多いゲームなだけに、なんだか残念ですね…… -- (名無しさん) 2008-11-09 13:16:56 

続編期待してます　 -- (名無しさん) 2008-11-16 20:35:07 

続編いつか出るんですかねぇ -- (名無しさん) 2008-11-19 11:28:55 

続編か・・・良いな。 -- (名無しさん) 2009-03-11 08:04:53 

出るとしたら星蓮船本編出てからかな？ -- (名無しさん) 2009-03-15 20:13:56 

ぜひネット対戦可能な続編を出してほしいですね -- (名無しさん) 2009-03-21 16:52:17 

ホント続編出てくれないかなぁ…キャラ増し増しで -- (名無しさん) 2009-04-25 14:54:25 

このサイトにある、その他項の便利なツール→補助ツール→ランダム選択ツールを使って、使用キャラとモードをランダム選
択して、終了時までに総てのキャラクターをレベル6以上にする縛りプレイすればまだまだ現役で遊べる。意外なキャラク
ターが活躍してくれることもある。 -- (名無しさん) 2009-05-29 23:18:32 

シミュレータ壊れてません？だんえたさんの所にあるのは使えますが・・・・ -- (名無しさん) 2009-05-30 02:09:56 

↓半角にも関わらず警告が出ますねぇ　同じくだんえたさんの物は使えました -- (名無しさん) 2009-07-20 20:44:05 

タイトル画面を開いたままウィンドウの位置を動かしていたら、急にエンディングが流れ始めました。 -- (名無しさん) 
2009-07-28 01:10:29 
最近、ほとんどのキャラに一斉にコメントをつけて回ってる人がいるみたいだけど。結局個人の使用感なので、全部のコメン
トにつけて回られても非常に困る。 -- (名無しさん) 2009-08-09 19:46:53 

キャラの特性やみんなの使い方が分かって俺には便利だよ -- (名無しさん) 2009-08-10 09:27:41 

各キャラ運用のコツだったら個人の使用感でも残してくれると助かる -- (名無しさん) 2009-09-17 10:04:02 

アケルナもそうだけどハードでも出来ない人にはほしい情報だからなぁ -- (名無しさん) 2009-09-17 10:04:52 

陣形集に新たに画像ファイルを上げる事は誰でも可能ですか? -- (名無しさん) 2009-09-26 00:50:26 

今年は続編出ますように…お空とか使いたいぜ -- (名無しさん) 2010-01-29 19:45:11 

シミュレータ壊れてますよ -- (名無しさん) 2010-02-06 17:54:59 

今年こそ・・・続編を・・・ -- (名無しさん) 2011-01-03 03:51:20 

地霊殿と星蓮船と緋想天と未登場組と… -- (名無しさん) 2011-03-08 21:27:47 

地霊殿と星蓮船と緋想天・・・胸熱ｗ -- (名無しさん) 2011-04-08 22:57:37 

2ちゃんねるのスレが落ちてるんだけど、誰か新スレ立てられないかな？あとスレタイどうしよう -- (名無しさん) 2011-04-25
03:30:52 
スレ立てしてくれた人ありがとう。乙です -- (名無しさん) 2011-04-29 06:02:00 

神霊廟組も追加か… -- (名無しさん) 2011-09-19 19:41:47 

続編をいつまでも待ち続けるよ俺は -- (名無しさん) 2012-02-18 14:32:03 


