
ぱちゅコン！関連ツールを紹介します。 
※これらのツールの使用は自己責任でお願いします。補助ツール等は、あらかじめバックアップを取っておくこ
とをお勧めします。 

┣デスクトップアクセサリー 
┣補助ツール 
┗データ抽出 

デスクトップアクセサリー 

スクリーンセーバー2 
ぱちゅコン！のユニット達の可愛いスクリーンセーバー第二弾の最新版(3つ目)。 
全てのユニットが画面中を走り回ります。 
未だに画面が焼け付くのに怯えるCRTユーザーの方は是非どうぞ。 
.NET Framework Version 2.0使用。動かない場合は、マイクロソフトのサイトからランタイムをダウンロードしてみて下さい。 
それでも動かない場合は、「右クリック→構成」から設定をいじって軽くしてみて下さい。 
Download 
製作者：門板2スレ141氏 

スクリーンセーバー 
ぱちゅコン！のユニット達の可愛いスクリーンセーバー。 
チーム別、全員があります。 
未だに画面が焼け付くのに怯えるCRTユーザーの方は是非どうぞ。 
Download 
製作者：門板スレ955氏 
▲ 

補助ツール 

ぱちゅコン！ランダム選択ツール 
ユニット、モード、難易度をランダムで選択してくれるFLASH。 
結果をクリップボードにコピーできます。 
お持ち帰りは右クリックで。 
FLASHのページ 
Download 
製作者：門板3スレ443氏 

ぱちゅコン！リプレイツール(テスト中) 
ぱちゅコン！でリプレイファイルを生成、閲覧できるツール最新版。 
リプレイを作る事は無理なのか…？果たしてリプレイツールはどうなってしまうのか。 
現在テスト中なので、同梱のreadmeをよく読み、使用は自己責任です。 
フレームレート変更機能、ランダム選択機能搭載。 
テストに協力してくれる人は、 
http://jbbs.livedoor.jp/bbs/read.cgi/computer/6306/1162390395/ 
までどうぞ。 
Download 
製作者：門板2スレ624氏 

獲得資金計算機 
出現する敵ユニットから得られるお金を予測、計算してくれます。 
若干のブレはありますが、資金繰りの目安になります。 
Download 
製作者：門板2スレ17氏 

ぱちゅりー専用フルボッコツール 
環境によってはAlt+Enterではウィンドウとフルスクリーンが切り替えられない…らしい？(未確認)。 
または、キーボードのAltが両方とも壊れてる方。 
ぱちゅコン！を、低解像度でもフルスクリーンにして楽しむ事のできる補助ツール。 
Download 
製作者：Ringo氏(門板スレ829氏) 

フルスクリーン対応化パッチ 
ぱちゅコンがフルスクリーンにならない現象を 回避 するパッチ。 
上記のぱちゅりー専用フルボッコツール等で、ウィンドウを最小化するとツールの効果が無くなってしまう現象を解決します。 
Download 
製作者：Ringo氏(門板スレ829氏) 



全キャラ出現ツール 
score.datを書き換えて全キャラを使用できる状態にします。 
せっかくフルコンプしたのに間違えてscore.datを削除しちゃった人とか。 
初めてプレイする人はなるべく自力で出したほうがいいかもです。 
Download 
製作者：Ringo氏(門板スレ829氏) 

JoyToKey 
ぱちゅコン！関連というわけではないけれど、ゲームパッド非対応のゲームに重宝するツール。 
キーボード、マウスの操作をゲームパッドに割り当てる事ができます。複数のキーを一つのボタンに割り当てることもできます。 
POVにも対応しているので、アナログ入力にマウス操作を割り当てる事もできます。 
ぱちゅコン！のショートカット数から考えると、16ボタン位あるゲームパッドがいいかも。 
マウスではなく、どうしてもゲームパッドを使いたい方はどうぞ。 
Download(Vecterのダウンロードページへ) 
製作者：Ryo Ohkubo氏 
▲ 

データ抽出 

東方緋想天体験版dat展開ツールv1.01 
datファイルを展開することができます。緋想天体験版用だけどぱちゅコン！にも対応。DOS窓。 
使用は自己責任で。 
Download 
製作者：門板ツールスレ239氏 

東方緋想天体験版・ぱちゅコン！用SEファイル変換ツール 
SEを切り出せるツール。 
緋想天体験版、ぱちゅコン！両方に対応。 
使用は自己責任で。 
Download 
製作者：門板ツールスレ421氏 

東方緋想天体験版・ぱちゅコン イメージ変換ツール 
画像を切り出せるツール。 
元々は緋想天体験版用だけど、ぱちゅコン！にも対応。 
使用は自己責任で。 
Download 
製作者：門板ツールスレ408氏 
▲ 

コメント

名前:

コメント:

投稿

すべてのコメントを見る 

JoyToKeyについて、ぱちゅコンの画面では動作しないのですが・・・ -- (aar) 2009-08-24 18:50:50 

BGMの抽出法：上記展開ツールで一回だけループしてるOGGと、ループインフォのSFLが出来る。これをSOURCEFORGEか
ら落とせる「in_vgmstream」にかける（Winamp用プラグインだが、アーカイブ中のtest.exeでwavに出来る）。READMEに
DL先が書いてあるが libvorbis.dll と libmpg123-0.dll と libmmd.dll も必要。 -- (Delta_Wave) 2009-02-13 15:45:02 

リプレイツール、表現の仕方悪いけど劣化セーブツールとして使えるかもね。無限モードで牧場成功するところまでリブレイ
保存しとけば、以後やり直しきくかも。リプレイの最後まで一気に早送りできればあるいは。。 -- (名無しさん) 2008-09-04
03:56:23 

スクリーンセーバー2でｴﾗｰが出てしまいます。どうしたらいいでしょう？ -- (名無しさん) 2008-07-30 21:40:55 

スクリーンセーバー2を使わせてもらってます。起動するたびに、豪快に時計がズレるんですが。これは仕様？ -- (名無しさん) 
2008-04-27 10:05:01 
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