
建物一覧

建物によっては様々な効果があり、網羅していこうと思う。 

建物一覧

基本的なワークショップ／Basic Workshop

町の広場 / Town Square
家 / House
Town Workshop
製材所 / Lumbermill
市庁舎 / Town Hall
石切り屋 / Stone Cutter

契約者の事務所 / Constractor’s Office

ギルドHall / Guild Hall

織り機 / Loom
魔女の小屋 / Witch’s Hut

芸術家の広場 / Artist’s Plaza

保育園 / Nursery
彫刻家 / Sculptor

小学校 / Primary School

レザーショップ / Leather Shop
中学校 / Secondary School

コテージ / Cottage
染色ミキサー / Dye Mixer
木彫り師 / Woodcarver
石工屋 / Brick Mason
教会 / Church

Workshopをダンジョンする / Keep Workshop

兵器庫 / Armory
ゲートハウス / Gatehouse

ダンジョン / Keep
工場 / Factory

テーラー / Tailor

靴の修繕屋 / Cobbler

染色ミキサーのアップグレード / Dye Mixer Upgrade

荘園 / Manor
劇場 / Theater

Wizard’s Tower （魔術師の塔）

アリーナ / Jousting Arena



教会 / Cathedral

病院 / Hospital

お城のワークショップ / Castle Workshop

兵器庫 / Arsenal
レジデンシャルタワー / Residential Tower
シャトレー / Chatelet
主要な井戸 / Main Well

お城 / Castle
占い師ルート

占い師 / Fortune Teller

Saw Pit (木びき場)
曲った家 / Crooked House

モノリス / Monolith

Cartwright (荷車の大工）
薬局 / Apothecary

市場の広場ルート

市場の広場 / Market Square

調査者の事務所 / Surveyor’s Office
Shearing Shed (刈り取り小屋)

ビッグマイク / Big Mike

レンガ造りの家 / Brick House
穀倉 / Granary

基本的なワークショップ／Basic Workshop

解説

最初から建ってるワークショップ。壊せない。

生産可能ピース

ピース名 木材岩備考

寝室　　　　　　　　　　 ３ ２家、コテージ、荘園、病院

炉床　　　　　　　　　　 ３ ４

プラットフォーム　　　　 ２ １

読書室　　　　　　　　　 ３ ２

簡単なタワー　　　　　　 ５ ４

ストレージ　　　　　　　 ２ ２

工具机　　　　　　　　　 ２ ２

ワークステーション　　　 ３ ３



町の広場 / Town Square

プラットフォームプラットフォーム

プラットフォームプラットフォーム

異なるアップグレードを確かめるために、町の広場を使います！ 

解説

建設の練習用。複数作ることはできない。

結果

★＋１

解除されるブループリント

建設すると「家」が解除される

家 / House

炉床 寝室

ストレージ 　

＋ハート１ 
2人の小さなKeflingのための小さな家 

解説

ハート投入で小人＋２になる建物。

必要なもの

炉床、寝室、ストレージ

結果

小人＋２

解除の方法

「町の広場」建設で解除

解除されるブループリント

「Town Workshop」

Town Workshop

簡単なタワーワークステーション炉床

簡単なタワー工具机 プラットフォーム

市庁舎を作るために使われるピースを提供する。 

解説

市庁舎建設とビッグマイク建設のみ使用。後は町の壁とバナータワー専用。

生産可能ピース

ピース名 プランク岩 備考

講堂 ８ ４ 市庁舎

クロックフェース 10 22市庁舎、ビッグマイク（市場ルート）

市長室 ７ ７ 市庁舎

会議室 ９ ５ 市庁舎

町の壁 ７ ５ 汎用

バナータワー ７ ５ 汎用



結果

★＋１

解除の方法

「家」にハート投入で解除

解除されるブループリント

「製材所」

製材所 / Lumbermill

ストレージ ワークステーションプラットフォーム

簡単なタワー 　 　

＋小人１ 
logsをlumberに変換する。 

解説

木材を入れるとプランクを吐き出す。

結果

とくになし。

解除の方法

「Town Workshop」建設で解除
解除されるブループリント

「市庁舎」

市庁舎 / Town Hall

市長室

講堂

会議室クロックフェース会議室

プラットフォーム

＋小人１ 
Keflingが市長になるように訓練する。 

解説

クエストがもらえるようになる。のちのちここをアップグレードして城にするので、置く場所はよく考えて。

結果

★＋２、小人＋１、市庁舎ボーナス1000点
解除の方法

「製材所」に小人投入で解除

解除されるブループリント

「石切り屋」

石切り屋 / Stone Cutter

簡単なタワーワークステーション

簡単なタワープラットフォーム

＋小人１ 
rockをcut stoneに変換する 

解説



岩を入れると切り石を吐き出す。

結果

とくになし。

解除の方法

「市庁舎」に小人投入で解除

解除されるブループリント

「契約者の事務所」

契約者の事務所 / Constractor’s Office

簡単なタワー 簡単なタワー

簡単なタワー 簡単なタワー ワークステーション炉床

ワークステーション読書室 ストレージ

工具机 プラットフォーム

より多くの建物のためのより多くのピースを作る。 

解説

ここからが面白くなってくる。終盤までお世話になるワークショップだ。

※ゲーム中のクエストなどで、英語で表記されることが多いので注意。

生産可能ピース

ピース名 プランク切り石水晶魔法の宝石羊毛布 備考

進化したタワー 15 12 ０ ０ ０ ０

神秘的なタワー 13 11 ０ 14 ０ ０ →Wizard’s Tower

本のコレクション ９ 10 ０ ０ ６ ０

世界地図のキャビネット８ ７ ０ 11 ０ ０

チャペル 11 12 ０ ０ ０ 10→教会、教会２

幸運の骨董品 ８ ０ ６ ０ ０ ６

デッキ 12 ５ ０ ０ ０ ０

噴水 ５ 12 10 ０ ０ ０ →ダンジョン、病院

炉 10 13 ０ ０ ０ ０

庭 ４ ４ ８ ０ ０ ０

集会ホール ８ 12 ０ ０ ８ ０

ジプシーのワゴン 13 ０ ０ ９ ０ 11

クイックシルバーの鏡 ８ ０ ０ 15 ０ ０

謎めいたマニュアル ９ ８ ０ ７ ６ ０

事務所 ８ ８ ０ ０ ８ ０

骨董品の金庫 ０ ８ ８ ０ ０ ６

単純な階段 10 ７ ０ ０ ０ ０

スタンド ７ ８ ８ ０ ０ ０

倉庫 11 11 ０ ０ ０ ０



書斎 10 11 ０ ０ ０ ０

結果

★＋２

解除の方法

「石切り屋」に小人投入で解除

解除されるブループリント

「ギルドHall」「芸術家の広場」「小学校」

ギルドHall / Guild Hall

本のコレクション本のコレクション本のコレクション

書斎 読書室 読書室 事務所

書斎 集会ホール 集会ホール 事務所庭

進化したタワー 集会ホール 集会ホール 事務所

読書室 プラットフォーム集会ホール 読書室

＋テキストｘ３ 
Keflingsが技術を持ったギルドKeflingsになるように訓練する。 

解説

小人をギルドKeflingに変換。
結果

広場にテキストが一冊落ちてくる。

解除の方法

「契約者の事務所」建設で解除。

解除されるブループリント

「織り機」「魔女の小屋」

織り機 / Loom

ワークステーション倉庫プラットフォーム

本のコレクション

進化したタワー

＋ギルドKefling１ 
woolをclothに変換する 

解説

羊毛を布に変換。

結果

とくになし。

解除の方法

「ギルドHall」にテキストｘ３を投入
解除されるブループリント

＋芸術家の広場で「コテージ」

＋魔女の小屋＋保育園で「染色ミキサー」

＋中学校で「木彫り師」「石工屋」



魔女の小屋 / Witch’s Hut

crystalをmagic gemsに変換する。 

解説

水晶を宝石に変換する。

結果

特になし

解除の方法

解除されるブループリント

芸術家の広場 / Artist’s Plaza

王国の建物に色を塗れるようになる。 

解説

色を選択すると建物から小人が出てくるので、それを捕まえて目的の建物へ持って行く。色は「染色ミキサー」を

建てることで増える。

結果

特になし

解除の方法

解除されるブループリント

保育園 / Nursery

町を装飾する植物・生物を作る。 

解説

Wizard’s Towerを建てる時以外には趣味でしか使われない。
※「保育園」は誤訳。「飼育場」と訳すべき。誤訳の多いこのゲームの中でも紛らわしいもののひとつ。

生産可能ピース

ピース名 木材プランク彫った木魔法の宝石魔法の粉備考

リンゴの木 ０ ０ 10 15 ０

カバノキ ０ ８ ０ ０ 10

呪われたリンゴの木０ ０ 10 ０ 15

ニレの木 20 ０ ０ ９ ０ →Wizard’s Tower

松 10 ０ ０ 10 ０

ヤナギ ０ 24 ０ 18 ０

Bear ０ 10 ０ 10 ０

竜 ０ ０ 30 ０ 30

像 ０ 22 ０ ０ 24

Frog 10 ０ ０ 10 ０

うさぎ 15 ０ ０ ０ 18

Unicorn ０ 12 ０ ０ 15
結果



特になし

解除の方法

解除されるブループリント

彫刻家 / Sculptor

飾り付け用彫刻を作る施設。 

解説

実績解除の時のみBust of～の作成が必要。
生産可能ピース

ピース名 岩 切り石レンガ魔法の宝石魔法の粉備考

馬 ０ ０ 12 ３ ０

女性の彫刻 ０ ０ 15 ０ 15

マイル標石 ０ 16 ０ 11 ０

オベリスク ０ ０ 19 ０ 14

ポーン ０ 15 ０ ０ 13

石柱 12０ ０ ８ ０

女性的な彫刻 17０ ０ 13 ０

Bust of Grant ０ 22 ０ ０ 15 →Colossus of Grant

Bust of Maia ０ 22 ０ ０ 15 →Colossus of Maia

Bust of Naira ０ 22 ０ ０ 15 →Colossus of Naira

Bust of Trevor０ 22 ０ ０ 15 →Colossus of Trevor
結果

特になし

解除の方法

解除されるブループリント

小学校 / Primary School

Keflingを「賢いKefling」に変える。 

解説

上位Keflingは一部の施設の作成に必要。移動や採掘などの能力は変わらない。
結果

広場にテキストが一冊落ちてくる。

解除の方法

解除されるブループリント

レザーショップ / Leather Shop

Keflingのスピードが上がる。 

解説

建てたぶんだけ効果が重複するが、５個ぐらいが限界という報告もあり。

結果



★＋２

解除の方法

解除されるブループリント

中学校 / Secondary School

Keflingを「卒業Kefling」に変える。 

解説

ただし、「卒業Kefling」はなぜか「賢いKefling」の仕事はできないので注意。
結果

広場にテキストが一冊落ちてくる。

解除の方法

解除されるブループリント

コテージ / Cottage

炉床 寝室 書斎

ストレージ単純な階段

＋ハート１ 
（家からアップグレード可能） 
このCottageは2人のKeflingが温かみと快適に暮らすことを可能にします。 

解説

「家」に追加することでも建設可能。その場合ハートは必要ないがKeflingsも増えない。
結果

★＋３

解除の方法

「織り機」「芸術家の広場」建設

解除されるブループリント

なし

染色ミキサー / Dye Mixer

芸術家の広場に色を追加する。 

解説

のちにアップグレード可能。

結果

★＋３

解除の方法

解除されるブループリント

木彫り師 / Woodcarver

planksをcarved woodに変換する。 

解説



プランクを彫り木に変換する。

結果

特になし

解除の方法

解除されるブループリント

石工屋 / Brick Mason

cut stoneをbrickに変換。 

解説

切り石をレンガに変換。

結果

特になし

解除の方法

解除されるブループリント

教会 / Church

”尖った塔？　よくチェックして、そう、あれは教会だ” 

解説

実績「マスタービルダー」の教会とは別のものなので注意。

結果

★＋３

解除の方法

解除されるブループリント

Workshopをダンジョンする / Keep Workshop

Keep（城の中心部、天守閣）を作るための部品を提供します。 

解説

それほど使い道はないが、ゲーム進行上の要。

※誤訳がひどすぎて施設名が意味不明なことになっている。素直に「キープ・ワークショップ」で良かったので

は。

※天守閣は"donjon"とも訳される。ＲＰＧなどの地下迷路は"dungeon"で、別物。keepと併用されているため、よけい
に分かりにくい。

生産可能ピース

ピース名 レンガプランク魔法の宝石布 備考

バナータワー 14 10 ０ ０ 汎用

見張り台 15 15 ０ ０ →ゲートハウス

大きなホール ８ 11 ０ ９ →ダンジョン、兵器庫

ダンジョンの壇 ７ 13 ９ ０ →ダンジョン

ダンジョンのパーラー７ 13 ６ ８ →ダンジョン

ダンジョンタワー 14 ８ ６ ６ →兵器庫



ダンジョンの壁 12 ９ ０ ０ 汎用

高貴な人のための部屋 15 15 ９ 11→ダンジョン、荘園

使用人室 ８ ８ ０ ０ →ダンジョン

ダンジョンのゲート ７ 13 ６ ８ →ゲートハウス

結果

★＋４

解除の方法

解除されるブループリント

兵器庫 / Armory

Keepにつなげて完成させて下さい。 

解説

Keepを形成する構造物のひとつ。
結果

★＋３

解除の方法

解除されるブループリント

ゲートハウス / Gatehouse

Keepにつなげて完成させて下さい。 

解説

Keepを形成する構造物のひとつ。兵器庫より製作が簡単なぶんだけ、★がひとつ少ない。
結果

★＋２

解除の方法

解除されるブループリント

ダンジョン / Keep

大規模な「町役場」アップグレード。市長を長官に訓練します。 

解説

なぜkeepをわざわざダンジョン(donjon)と表記したのか全く謎。原語でもkeepで統一されているのに……
結果

★＋５

解除の方法

解除されるブループリント

工場 / Factory



解説

終盤のメインとなる生産施設。材料が二次加工品ばかりで面倒だがどんどん運び込もう。

※キッチンや図書室など、ゲーム中で使われない生産品があるのがちょっともったいない。

生産可能ピース

ピース名
彫った

木

レン

ガ

魔法の

粉

魔法の宝

石

シル

ク
備考

イーオンタ

ワー
23 23 25 ０ ０

ブース ９ 13 ９ ０ 11

地下室 11 20 ０ ０ ０ 使わない

部屋 20 22 ０ ０ 20 →教会２

温室 15 18 11 ０ ０ 使わない

中庭 18 23 14 ０ ０
→アリーナ、ビッグマイク（市場

ルート）

ダイニング

ホール
22 18 ０ ０ 22 →荘園

エントリー

ホール
11 15 ０ ０ 19

キッチン 19 21 ０ ０ ０ 使わない

図書室 17 23 19 ０ 21 使わない

本社 21 21 ０ ０ 20

魔法の井戸 ０ 23 24 ０ ０ →主要な井戸

絆 ０ 17 ０ ０ 20

オーメートタ

ワー
25 25 ０ 10 ０

パーラー 14 15 ０ ０ 23

造船所 20 20 ０ ０ ０

倉庫 19 24 ０ ０ ０

聖遺物箱 10 ０ 15 ０ 15 →教会２

テーラー / Tailor

解説

布をシルクに変換する。

結果

特になし

解除の方法

解除されるブループリント



靴の修繕屋 / Cobbler

Keflingsの移動が風のようになる！ 

解説

小人が速くなる　

結果

★＋４

解除の方法

解除されるブループリント

染色ミキサーのアップグレード / Dye Mixer Upgrade

解説

ペンキ塗りに使える色が増える

結果

★＋３

解除の方法

解除されるブループリント

荘園 / Manor

解説

結果

★＋５

解除の方法

解除されるブループリント

劇場 / Theater

the theater will increase the score of every building. 

解説

ゲームの日本語訳だと誤解を招く表現になっているが、単に★５つぶんスコアが増えるだけ。（十分大きいが）

結果

★＋５

解除の方法

解除されるブループリント

Wizard’s Tower （魔術師の塔）

解説

宝石を魔法の粉に変える。



結果

特になし

解除の方法

解除されるブループリント

アリーナ / Jousting Arena

the theater will increase the score of every building. 

解説

原語の"Jousting Arena"は、「馬上試合の闘技場」のこと。
結果

★＋５

解除の方法

解除されるブループリント

教会 / Cathedral

「どの王国にも聖堂は必要。」 

解説

実績解除に必要な「教会」はこちら。これも誤訳であり、本来は「大聖堂」と訳すもの。

結果

★＋６

解除の方法

解除されるブループリント

病院 / Hospital

A sign of a true civilization. 

解説

特に効果はないが、スコアを狙ってる人なら★７つは魅力。

結果

★＋７

解除の方法

解除されるブループリント

お城のワークショップ / Castle Workshop

解説

生産可能ピース

ピース名 彫った木レンガ魔法の粉シルク備考

バナータワー 11 ７ ０ ０ 汎用

城の壁 10 25 ０ ０ 汎用



城のタワー 12 25 ０ ０ →レジデンシャルタワー

グランドキッチン 15 15 15 ０ →お城

大部屋 ７ ５ ０ ０ →兵器庫

王族のための部屋 15 15 ０ 15 →お城

らせん階段 21 ９ 11 ０ →使わない

パビリオン 15 15 ０ 15 →お城の井戸

城のゲート 15 15 ０ ０ →シャトレー

見張り台 ８ 14 ０ ０ →兵器庫、シャトレー

兵器庫 / Arsenal

解説

兵器庫(Armary)は上の方にもあるが、このArsenalはそれより大型のものを指すらしい。兵器廠とでも訳すところ
か。

結果

★＋４

解除の方法

解除されるブループリント

レジデンシャルタワー / Residential Tower

解説

"Residential Tower"は「居住用の塔」というような意味。
結果

★＋４

解除の方法

解除されるブループリント

シャトレー / Chatelet

解説

"Chatelet"はフランス語で城・大邸宅などの意。
結果

★＋２

解除の方法

解除されるブループリント

主要な井戸 / Main Well



解説

結果

★＋４

解除の方法

解除されるブループリント

お城 / Castle

解説

keepをアップグレードして製作する。
結果

★＋９

解除の方法

解除されるブループリント

占い師ルート

「幸福の骨董品」５個作成でこっちのルートへ。 

占い師 / Fortune Teller

解説

結果

解除の方法

ピース「幸福の骨董品」５個作成

解除されるブループリント

Saw Pit (木びき場)

Keflings harvest logs faster with the Saw Pit. 

解説

結果

小人の木を切るスピードが速くなる。

解除の方法

解除されるブループリント

曲った家 / Crooked House

Keflings harvest crystal faster with this crooked little house. 

解説



結果

小人の水晶を採掘するスピードが速くなる。

解除の方法

解除されるブループリント

モノリス / Monolith

解説

結果

★＋５

解除の方法

解除されるブループリント

Cartwright (荷車の大工）

解説

結果

小人の木材を運ぶスピードが速くなる。

解除の方法

解除されるブループリント

薬局 / Apothecary

Putting the "care" into "Apothecary". 

解説

ゲームの訳文だと意味不明だが、原文から察するに「"看護"を"薬剤師"と言い換える」ということだと思われる。
結果

★＋２

解除の方法

解除されるブループリント

市場の広場ルート

「事務所」５個作成でこっちのルートへ。 

市場の広場 / Market Square

ジプシーのワゴン

倉庫 倉庫 スタンド

倉庫 倉庫 倉庫 　

倉庫 倉庫 倉庫 　



スタンド工具机スタンド 　

＋巻物（交換の合意） 
多くの新しいブループリントが市場への足掛かりを見つける。 

解説

市場の市場ルートのはじめの一歩。岩＆羊毛強化ルート。

結果

★＋３

解除の方法

ピース「事務所」５個作成（建物にしてしまってもカウントはされる）

解除されるブループリント

「調査者の事務所」「Shearing Shed」

調査者の事務所 / Surveyor’s Office

「Kefling収穫logsは調査者の事務所よりも早い。」 

解説

和訳解説は誤訳で意味不明。原語ではちゃんと「収穫 rock が早くなる」となっている。
結果

小人が岩を削るスピードが速くなる。複数建てて効果が重複するかは未検証。

解除の方法

解除されるブループリント

Shearing Shed (刈り取り小屋)

「Kefling収穫logsはShearing Shedよりも早い。」 

解説

こちらも誤訳。原語では「収穫 wool が早くなる」。
結果

小人が羊の毛を刈るスピードが速くなる。複数建てて効果が重複するかは未検証。

解除の方法

解除されるブループリント

ビッグマイク / Big Mike

A really big clock! 

解説

結果

★＋５

解除の方法

解除されるブループリント

レンガ造りの家 / Brick House



brickを運びながらKeflingsはより早く移動できる。 

解説

結果

小人がレンガを運ぶスピードが速くなる。

解除の方法

解除されるブループリント

穀倉 / Granary

「多くのKeflingを養うための食物貯蔵庫」 

解説

結果

★＋4
解除の方法

解除されるブループリント
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