
武将/天使

隠し武将

◆ 天使／癒しの恵み
◆ xp天使／ｴﾀｰﾅﾙﾌｫｰｽﾌﾞﾘｻﾞｰﾄﾞ
◆ ロリ天使／フルポテンシャル
◆ クー／リインカーネーション
雑感

隠し武将

◆ 天使／癒しの恵み

Lv 忠誠報酬 Hp 潜在勝利

1 1 3000pp 1500 6 0

攻撃直防魔防 敏捷 統率魅力

4+6 2+7 10+7 1(1-2) 5 5

武器 (槍)ユニコーン[攻+6 敏-2]

防具 (衣)天女の羽衣[直+7 魔+7]

必殺癒しの恵み[SLG:HP回復/RPG:HP回復]

装備アイアンランス

＜解説＞ 
不可侵の塔入り口にて話しかけることで雇用可能な隠し武将。 
基礎能力は大したことはないが武器が槍であったり兵士が天使である等希少な特性の持ち主で、役に立つ。 
(槍は攻撃属性が特殊で、物理耐性魔法耐性どちらにも有効なので最上階の天使戦で使いやすい) 

◆ xp天使／ｴﾀｰﾅﾙﾌｫｰｽﾌﾞﾘｻﾞｰﾄﾞ

初期ステータス 

Lv 忠誠 報酬 Hp 潜在勝利

1 1 3000pp 4000 2 0

攻撃 直防 魔防 敏捷 統率魅力

14+8 13+7 14+7 5+1 4 4

武器 (剣)断罪の剣[攻+8 敏+1]

防具 (衣)天女の羽衣[直+7 魔+7]

必殺 ｴﾀｰﾅﾙﾌｫｰｽﾌﾞﾘｻﾞｰﾄﾞ[SLG:即死効果/RPG:即死効果]

装備アイアンランス

＜解説＞ 
空の彼方にて黄金のポテチを入手して入り口にいる彼女と会話すると加入する隠し武将。 
能力・専用装備共に桁違いに高く、さらに必殺はｴﾀｰﾅﾙﾌｫｰｽﾌﾞﾘｻﾞｰﾄﾞと最凶クラス。 
強いて言えば仲間にすること自体が非常に骨が折れるのが難点なのだがそれを差し引いても実用性は高い。 



◆ ロリ天使／フルポテンシャル

初期ステータス 

Lv 忠誠報酬 Hp 潜在勝利

1 1 3000pp 2000 2 0

攻撃 直防魔防 敏捷 統率魅力

10+4 9+7 14+7 4-1 3 4

武

器
(鎌)デスサイズ[攻+4 敏-1]

防

具
(衣)天女の羽衣[直+7 魔+7]

必

殺

フルポテンシャル[SLG:使用者士気増加+状態回復/RPG:使用者攻撃力&防御力上昇+状態回
復]

装

備
アイアンランス

＜解説＞ 
空の彼方3層にてボスを倒した後に奥で会話する、 
もしくは円盤石を使って先に黄金のポテチを取らせて入り口でxp天使と同時に加入する隠し武将。 
天使ながら武器は鎌と言う不思議な武将。 
xp天使ほどではないが能力はやはり高く、フルポテンシャルはかなり強烈。 
ロリだけにHpの低さが泣ける。 

◆ クー／リインカーネーション

Lv 忠誠 報酬 Hp 潜在勝利

1 1 9900pp 9999 0 0

攻撃 直防 魔防 敏捷 統率魅力

16+8 16+4 16+3 5+4 5 5

武器 (槍)龍木ノ槍[攻+8 敏+4]

防具 (衣)黒衣[直+4 魔+3]

必殺リインカーネーション[SLG:兵士補充(MAX)/RPG:戦闘不能解除(MAX)]

装備ドラゴンランス

＜解説＞ 
不可侵の塔を完全制覇した最深部にて雇用出来る最強の隠しキャラ。 
パラメータはなんとすべてMAXなので、後は防具でも揃えてやれば名実共に最強となる。 
さらに必殺も類を見ないタイプのものでもはや反則とも言っていいくらい。 
雇用ppが全武将中最も高い9900ppだが、大抵の勢力なら使用できる頃にはもう終盤なので心配する必要はない。 

雑感

通常のプレイでは絶対に出現することはなく、仲間にするにも相当な苦労が伴う武将である。 
しかし、それだけにどの武将も指折りの実力を持ち活躍を期待できる。 
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