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	必殺
	必殺一覧
	必殺技解説
	◆単体武将攻撃／単体武将ダメージ
	◆無属性攻撃／ダメージ
	◆属性攻撃／属性ダメージ
	◆パワーブレイク／全体ダメージ＋攻撃ダウン
	◆ガードブレイク／全体ダメージ＋防御ダウン
	◆恐怖／[吹雪]ダメージ＋攻撃or防御ダウン
	◆黒の波動／攻撃&防御ダウン
	◆破壊魔剣／単体武将ダメージ＋攻撃&防御ダウン
	◆サンクチュアリ／[森林]ダメージ＋HP状態回復
	◆癒しの恵み／HP状態回復
	◆武勇／自軍全体士気+20／味方全体攻撃力アップ
	◆トランスファー／使用者以外MP+100%／味方全体防御力アップ
	◆名も無き詩／士気+10、MP50%アップ／味方全体防御力アップ＆状態異常回復
	◆フルポテンシャル／使用者士気+40%、ST低下回復／使用者攻撃&防御アップ
	◆煙幕／士気-10、封印／戦闘から逃走
	◆騙し討ち／MP200%ダウン、封印／全体攻撃
	◆ネイムレスダンス／士気-20、MP200%ダウン／攻撃&防御ダウン
	◆ＵＮＫＯ爆弾／敵味方全体に攻撃&防御ダウン、士気0、封印／敵味方全体に攻撃&防御ダウン
	◆チェーンソー／単体武将攻撃,即死33%
	◆エターナルフォースブリザード／敵全体25%即死
	◆息根止／単体武将100%即死
	◆転生／兵種を大悪魔に変更／戦闘不能回復
	◆ゾンビ化／兵種をスケルトンに変更／戦闘不能回復＋攻撃&防御ダウン&毒付与
	◆テレポート／使用者兵士50%?回復(PP消費)／戦闘から逃走
	◆リインカーネーション／使用者兵士完全復活／戦闘不能全快
	◆喰／使用者以外の味方死亡、使用者ステータス強化


