2010/3/5 VS

2010/2/4up BCT 4

VS

2010/1/1

VS A -11- 3583

2009/12/13

VS N -11-

6B,2C  (5B,6A
4B A 2

J2DD> >J2D
J2DD>

5DD>4D sSDD

6D,2D ,
JD,J2D :

)
2 5C,6A,6B,2A,2B
5C>3C 2C>3C 6A>2Bor3C 6B>3C

3C 4F

(20F)



L] D Ed APQ

. D

. - 2D JeD
I
I

5
[
2D -
c -
[
JeD
| 36D
[
5
S5A

] xc 58 5C




|D J6D (5D 14F
| oD
I AR
| 2C
APQ BPQ  2C
. APQ
6D
2D 6D
D
. 2C FC
2C
. J2DD 2D
C 2D
. A
7
956 2009/12/13( ) 21:12:48 ID:10twNi Qo0
or
or
or
or or
958 2009/12/13( ) 21:43:09 ID:10twNiQo0
982 2009/12/14( ) 09:44:11 |D:POMjfOCWO

fg



. -2D JD
. 5D
872 2010/01/08( ) 14:12:19 I1D:ZGnzyxw.0
J2D 2C3C ( )
3C
6D2D JD
J2D
JD
A\
5D CA
3C J2D 3C 2C
A\
A\
CA



sD RC>5D

2CFC 5Dch A



	対戦動画
	要約
	アクトをしてきたら感謝する(みてから金バやビーム、直ガディレイ投げぬけ仕込みで接近戦)
	相手の後退やバクステにバックジャンプ霧
	端に追い詰めた時に重力くらったら5Cみてからバースト

	基本知識
	確定反撃および割り込みポイント
	5A
	5B
	5D

	ラムダ戦チェックポイント
	ラムダ戦の基礎知識
	キャバリエ（Ｃアクト）…ダッシュアッパーみたいなやつ
	ブレイド（Ｂアクト）…ダッシュ下段足払い

	距離別対策
	開幕
	最遠距離（端、端）
	遠距離（アラクネJ6Dの届く距離）
	近距離

	地対空(こんな状況にはならないけど)
	ラムダJ2Cにはアラクネ5Bか5C
	ラムダJCめくりにはアラクネ2Bで一方的に勝てる。

	したらば(アラクネpart7-994まで)
	D系のスカをみてからJ6Dをガードさせる(5Dスカは14F確認で確定)
	JDDクレは直ガバクステで
	空中APQ重要
	2Cも選択肢に入れておくといい、ハイリスクハイリターン

	小ネタ
	ラムダ側からみたアラクネ対策（ラムダスレpart3,4-243 ）

